Resident Evil Village fur macOS erschienen - erstes
Apple Silicon AAA Game

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 28. Oktober 2022, 21:17
Sollte theoretisch mdglich sein. Andrew Tsai hat es auf nem Base M1 getestet, l1duft da auch

ganz ordentlich mit MetalFX Upscaling im Performance Modus. Auch fur alkOn interessant.
https://www.youtube.com/watch?v=gbhfK5WPE7A

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56996-resident-evil-village-f%C3%BCr-macos-erschienen-erstes-
apple-silicon-aaa-game/?postID=758437#post758437
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