GTX 970 Rootpatch Big Sur

Beitrag von ,MacPeet” vom 6. Dezember 2022, 23:22

Soweit ich gelesen habe, deckt der OCLP-Postinstall non-Metal-Patch sogar tatsachlich
teilweise die Maxwell ab, allerdings mit doch einigen Problemen.

War fur mich auch neu. Bislang war dies nur fur Tesla & Co. und altere Intel-iGPU's.

Mégliche Probleme:

- Falsche oder verschobene Anzeige einiger Schaltflachen, Kontrollkastchen und Slider in
Anwendungen, bzw. Einstellungen

- Die Videoaufzeichnung in QuickTime funktioniert nicht korrekt

- Das Anzeigen von Bildern und das Erstellen von Screenshots funktioniert nicht korrekt
- DRM funktioniert nicht

- Metal-Apps funktionieren nicht

- etc.pp.

Eigentlich schade, wenn man bedenkt, dass die iGPU HD530 dies unter BigSur wohl noch nativ
kénnte und mit Spoof vermutlich noch weiter, wenn man die GTX970 deaktiviert, zumal die
CPU auch noch AVX2 kann.

Jede kleine Metal-Grafikkarte mit 1GB Speicher bringt hier vermutlich mehr Gewinn, als diese
GTX970 non-Metal-Patch-L6sung mit 4GB.

Ich wurde hier definitiv mal auf die iGPU gehen und die GTX970 kann man ja gut unter
Windows nutzen, wenn man sowas noch braucht.
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