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Ich, für mich, habe mich lange mit dem Thema 8GB oder 16GB beschäftigt. Über Foren und
vielen YouTube Videos bin schlußendlich heil froh mich für 16GB entschieden zu haben. Nutze
Parallels mit einer Windows 11 VM weil es schlicht weg für einige Programme unter macOS
einfach keine gescheite Alternative gibt und habe, wenn Windows aktiv läuft, insgesamt 11GB
RAM Auslastung.

Ich kam von einem i7 9700k und muss sagen das es kein Vergleich ist zu den M1 Geräten. Die
Apps ploppen einfach nur auf und können genutzt werden. Das hatte ich nie unter hackint0sh.
Selbst meine Fotomediathek mit 6k Bildern ist aufn MacMini Instant offen und geladen und
dabei liegt sie auf einer USB-C SSD. Auf meinem hackint0sh lag sie Intern auf einer NVME und
sprang beim öffnen noch gefühlt 5x im Dock rum.

Lässt sich alles ziemlich schwer erklären muss man meiner Meinung nach einfach erlebt haben.
Ist aber gut Vergleichbar mit iPhone/iPad falls du sowas besitzt.

Möchte ihn nicht mehr missen ;D

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57271-hackintosh-oder-direct-macmini-f%C3%BCr-
appentwicklung/?postID=763051#post763051
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