Problem mit Windows Boot uber OC 0.78 bei
eingeschalteter IGPU mit dGPU

Beitrag von ,,G.com” vom 2. Januar 2023, 00:33

1 B

griven Danke flr deine ausfihrliche Erklarung fir Dummies

Ist fur mich alles schon héhere Mathematik, vor allem da ich ja nur gelegentlich alle Jubeljahre
noch dran komme. Family first halt. Dazu schon lange kein neues System mehr erstellt.

However, was mich verwirrt hatte, war, dass die Daten, wenn der CPUDataProvider.kext genutz
werden an einer anderen Stelle eingestellt werden.

Namlich unter AppleACPICPU, nun ging ich davon aus, dass dies bedeute, es liefe etwas nicht
korrekt, auch wenn das Steppen optimal lief. Deine Erlauterungen haben mir das aber nun klar
gemacht. DANKE!

DANKE auch noch mal an bluebyte fir das Update! Musste noch ein paar Kleinigkeiten
korrigieren, das OCAT schreibt da immer ein paar Daten um, warum auch immer das nur bis
0OC 0.78 kann. Ich bevorzuge eh den Weg uber den Plist Editor.

Und nachdem ich mir die Plist im CpuDataProvider.kext angeschaut habe, ist mir das alles
auch klarer geworden. Der patcht an einer anderen Stelle auf einem anderen Weg. OK!

Far die CPUFriend ist das egal. Das zahlt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57380-problem-mit-windows-boot-%C3%BCber-oc-0-78-bei- 1
eingeschalteter-igpu-mit-dgpu/?postID=764299#post764299
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