X58 USB mapping problem

Beitrag von ,Peam* vom 5. Januar 2023, 19:15

kevios12 klingt dumm, aber probier mal deine USBs aus und nochmal einzustecken, sobald du
im Installer bist - hat bei meinem X58 geklappt. An einer Lésung bin ich noch dran.

Denn wenn du in den Installer kommst (hattest du ja in einem Post geschafft, wenn ich mich
richtig erinnere) sollten die Ports grundsatzlich funktionieren, naja sonst wurde er schlieRlich
nicht vom USB vollstandig starten kénnen

Ach ja und da ich auch eine Kepler Karte verwende, lohnt sich fir mich der Umstieg auf
Ventura schon. FiUr die brauche ich schlieRBlich eh den OCLP, also leider nur noch die groBen
Updates - und da greife ich dann lieber zu Ventura mit Stage Manager als Monterey was
meines Erachtens nach von den Features her wie BigSur ist.

Wenn dich die Neuerungen nicht interessieren wirde ich mich mal wagen, griven zu
wiedersprechen denn meiner Meinung nach bist du dann mit BigSur deutlich besser bedient,
native Grafikbeschleunigung ist dann doch angenehmer.
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