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So ne alte Nvidia-Kepler-Grafik ist aber mit Sicherheit beim Spielen nur halb so schnell wie eine
AMD RX 580..

Unter den verschiedenen macOS-Versionen laufen eigentlich nur genau die Grafik-Chips, die zu
der Zeit jeweils in einen Mac eingebaut waren.

Eine AMD 6000er wird also entsprechend nur mit einem halbwegs aktuellen macOS wirklich
gut laufen, eine AMD R9 wird dagegen von den aktuellen macOS-Versionen nicht mehr
unterstützt, wie die dazu gehörenden originalen Macs eben auch nicht. Da ist Apple mit dem
Auslaufen der Unterstützung ganz hart.

Also wenn Du ein aktuelles Ventura-System auf Deinen Rechner installieren willst, brauchst Du
auch eine aktuell noch unterstützte Grafik wie AMD Polaris, Vega, Vega II oder Navi 21. Oder
eben Intels iGPU 630..

Alles Andere kann nur als Behelfslösung eingeordnet werden, weil es eben nicht die richtigen
Treiber dazu in macOS gibt. In der sehr umfangreichen Dortania-Anleitung steht auch dazu ein
Kapitel..

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57433-hackintosh-build-in-progress-asrock-b550-itx-ac-ryzen-7-
3700x-gtx-1080/?postID=765523#post765523

https://dortania.github.io/GPU-Buyers-Guide/modern-gpus/amd-gpu.html#vega-10-series
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57433-hackintosh-build-in-progress-asrock-b550-itx-ac-ryzen-7-3700x-gtx-1080/?postID=765523#post765523
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