grafik Probleme trotz opencorepatcher mit iMac
11.1 (2009)

Beitrag von , AppleLiebe“ vom 9. Februar 2023, 14:58

Moin, leider funktionieren die Grafiktreiber nicht so richtig mit dem aktuellsten OpenCore
Legacy Patcher 0.6.1. alle Programme die eine Hardwarebeschleunigung bendtigen stlrzen
direkt ab sobald sie es versuchen. Das System an sich aber lauft eigentlich mega gut. Sowas
wie videos abspielen (auch in Safari) oder jegliche Animation von Fenstern und so.

Da dachte ich mir na komm. In der Hackintosh Community gibt es bestimmt ne Losung dafur.
vielleicht hat ja jemand ne Ahnung was ich am besten machen kann. eventuell andere
Grafiktreiber oder so?

bin fur jeden Vorschlag dankbar!

iMac 11.1 (late 2009) 27 zoll
ATl Readon HD 4850 512 MB
8 GB 1333 Mhz DDR3

Ventura 13.2

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57860-grafik-probleme-trotz-opencorepatcher-mit-imac-11-1- 1
2009/?postID=768044#post768044
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