Wo ist die Grafik karte? Gelost

Beitrag von ,NObOdy“ vom 15. Februar 2023, 19:57

Zitat von hObelware

am liebsten wurde ich mir nen injector kext schreiben, mit dem ich die echte DevicelD
an die I0Class binde, aber die IOName-Ansprache ist flr die grafikkarte sehr variabel
(wobei alle gleichzeitig gultig sind zB als display, GFXO0, pcil002,73ff .. usw.) .. das
macht n injector relativ tricky .. aber ich hab die Hoffnung noch nicht ganz aufgegeben

Das ist doch madglich aber was bringt es dir? solange keinen Treiber flir 0x73ef in der Kext
hinterlegt, daher musst du device-id spoofen, um die Grafik an die id in der kext zu passen
oder die kext selber an die Grafikkarte und das kannst du mit OpenoCore unter kernelpatch
machen.

Daher meine Meinung nach, spoof mit SSDT ist am besten oder die Karte durch rx6600(XT)
oder rx6800(XT) ersetzen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57894-wo-ist-die-grafik-karte- 1
gel%C3%B6st/?postID=768680#post768680
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