Ventura und HD620 Grafik - Zwickmuhle bezuglich
Skylake-Spoof

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 7. Mai 2023, 19:28

Ich glaub den "einfachen" Patch den du meinst ist jetzt genau die Zwickmuhle: Um die Skylake
Grafik zum laufen zu bekommen, muss man sie als KabylLake spoofen. Um jedoch meine Color
Banding Probleme loszuwerden, muss ich meine KabylLake als Skylake spoofen.

Ich hoffe die missliche Lage wird so etwas klarer.

apfel-baum
Ich bitte um Verzeihung, habe deine Nachricht komplett Ubersehen. Ich habe das eben

probiert, bei mir sagt der OCLP, dass es nichts zu patchen gibt - Macht auch auf seine Art Sinn,
ich habe ja physikalisch eine "unterstlitze Karte" in meinem Laptop verbaut, die HD620.

Ist es mdglich, den OCLP irgendwie dazu zu bringen, trotzdem die Skylake Treiber ins System
zu installieren? Das ist echt eine bléde Sache. Ich habe Ventura auf einem eigenen APFS
Container, kann es nicht produktiv nutzen aufgrund der Grafikfehler.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58290-ventura-und-hd620-grafik-zwickm%C3%BChle- 1
bez%C3%BCglich-skylake-spoof/?postID=773380#post773380
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