Sonoma: 2 Prototypen

Beitrag von , mutterhunt“ vom 11. Juni 2023, 11:22

High MacGrummel :: vielen Dank flr Deinen Entwurf der config.plist, schnell die .aml gesaugt
und in die ACPI eingefligt, beide Prototpen hangen bei der Initialisierung der debug-symbole
(kann man das so frei von FreeBSD sagen?), also nochmals

{usr/lib/System.B.dylib not found, das ist die ACPI, oder? bei beiden Prototypen dasselbe.

Ach ja, weisst Du was, ich habe von AMD und NVIDIA so die Fr* voll, weil sie zusatzlich auch
noch langsam bei der normalen BUroarbeit sind, wenn an kein Gamer ist, finde ich mit dem
vesa-driver mein Auslangen derweil.... ich weiss, Uber Intel und NVIDIA-PU kann man viel
streiten, aber ich méchte auch bei linux mal ein Logo sehen und nicht nur drei Punkte, wie das
Blindenzeichen = mein kleines Chromebook zB ist seit der rcl bei lin dabei mit Grafik und
ohne irgendwelche tear-prevention oder so was......
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