
 Manche Spiele ruckelnErledigt

Beitrag von „T-Low“ vom 22. August 2013, 00:49

ich hab mit Scale auch schon gerätselt .. da wir die gleiche karte haben und bei mir alles
flüssig läuft .. Minecraft soeben getestet.

Ich spiele WOW mit voller Auflösung alles auf Ultra und je nach Umgebung hab ich 
zwischen 60 - 130 FPS
Auch Diablo 3 läuft bestens. und alle anderen games hab ich keine Probs!!

PS ich hab nix CUDA Treiber oder ähnliches gemacht wie zB AGPM editiert (weiss nicht
mal was das ist um ehrlich zu sein)
außer diesen Freeze fix für die TI Karte
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