Game Porting Toolkit

Beitrag von , Koffein71“ vom 19. Juli 2023, 23:08

Zitat von CMMChris

Da wirst du wenig Gluck haben. D3DMetal lauft nur auf Apple Silicon. Auf dem Hacki
musst du dich mit DXVK begnugen.

Meeh.
Danke fir den Hinweis, kann ich mir weitere Mihe sparen. DXVK habe ich mit wine in Betrieb.
Manches lauft, manches nicht

Trotzdem schon zu sehen, was mit Apple Silicon schon alles machbar ist, spieletechnisch.
Fehlt nur noch ein Mac Modell, das meine RX6800 Ubertrumpft und weniger kostet als ein
13900k + RTX4090. Der Witz war gut.
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