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Ja, steht bei mir auch:

NVIDIA GeForce GT 610:

Chipsatz-Modell: NVIDIA GeForce GT 610
Typ: GPU
Bus: PCIe
PCIe-Lane-Breite: x1
VRAM (gesamt): 512 MB
Hersteller: NVIDIA (0x10de)
Geräte-ID: 0x104a
Versions-ID: 0x00a1
ROM-Version: preset 1.0.0
Monitore:
Monitor:
Auflösung: 1920 x 1080 @ 60 Hz
Pixeltiefe: 32-Bit Farbe (ARGB8888)
Hauptmonitor: Ja
Synchronisierung: Aus
Eingeschaltet: Ja
Rotation: Unterstützt

Aber Deine Hardwarebeschleunigung (QE/CI) ist aktiviert, Deine Finderleiste ist transparent?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8407-manche-spiele-ruckeln/?postID=77702#post77702
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