
 Manche Spiele ruckelnErledigt

Beitrag von „Dr. Ukeman“ vom 23. August 2013, 07:58

Naja es dürften normal so um die 45-50 sein. Aber je nachdem welche smbios gesetzt ist kann
das schon passen.
Taktet deine CPU in Cinebench normal? Welchen Wert erreicht die CPU?
Vll läuft ja auch nur dein Speedstep nicht und die CPU ist der begrenzende Faktor...
Nutzt du eine SSDT?
Hast du die NullCPUPowermanagement.kext vll noch drauf?
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