
 Manche Spiele ruckelnErledigt

Beitrag von „Ehemaliges Mitglied“ vom 23. August 2013, 14:20

Grob gesagt ist CUDA eine Technologie damit die Grafikkarte auch andere Berechnungen
vornehmen kann als nur Grafische wenn sie nicht ausgelastet ist. Somit unterstützt sie den
Hauptprozessor.
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