Probleme nach Update auf Sonoma - Intel UHD 630
nur 7 MB Grafikspeicher verfugbar

Beitrag von ,,bluebyte”“ vom 19. November 2023, 12:32

Es gibt da eine Anleitung auf GitHub mit den ganzen Anschlissen.
Das Bild ist nur eine Anregung zu dem was dir da noch fehlt.

Deshalb gibt es da immer wieder Probleme mit den verschiedenen Anschlissen.

Das Thema ist so komplex. Deshalb stecken die meisten Leute eine passende Grafikkarte in
den Hackintosh.

Achte darauf, dass da auch einige Sachen mit der Raute auskommentiert sind.
Der Berliner hat eine 19-10900K und somit eine andere PlatformiID.
Hier mal ein paar Repos vom Berliner

https://github.com/5T33Z0/0OC-L...ted/tree/main/11 Graphics

https://github.com/5T33Z0/Giga...ion-G-Hackintosh-OpenCore

Hier was von Acidanthera

https://github.com/acidanthera...rGreen/tree/master/Manual

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58967-probleme-nach-update-auf-sonoma-intel-uhd-630-nur-7-mb- 1
grafikspeicher-verf%C3%BCgbar/?postID=783260#post783260
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