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Andere Möglichkeit ...

Vielleicht hat dein Programm auch Probleme mit der Verifizierung der Lizenz.

Die Lizenz ist ja ursprünglich für ein Macbook 5,5 Mid2009.

Nur zur Info:

Manche Programme erwarten bei Änderung der Hardware oder OS eine manuelle Übertragung
der Lizenz.

Ist kein Hexenwerk. Habe ich schon öfter gemacht mit anderen Programm.

Der dickste Brocken, den ich bisher erlebt habe, war der ILOK-Lizenzmanager.

Da musste ich sogar noch mal das alte OS installieren, um die Lizenz zu deaktivieren und um
sie auf dem neuen OS zu akivieren.

Da wurde ein Fingerprint aus Hardware, OS und was weiss der Teufel, gebildet. Ganz üble Kiste
war das.

Bei deinem Programm ist das zum Glück nicht so verzwickt.

Lies dir mal den Kommentar ganz oben durch.

https://ictrainer.de/download/

Schick mal einen Screenshot von den Hardwareinformationen so wie auf meinem Foto.

Ich würde mal sagen, da dampft die Lokomotive aus dem letzten Loch.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59060-app-startet-unter-macos-big-sur-nicht-
mehr/?postID=784624#post784624
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