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Ich steige jetzt auf Heaven um weil das besser für mich ist. Was mich neben den Temperturen
noch fuchsteufelswild macht ist, dass ich Civilization 6 auf dem selben Rechner mit Wintendo
das Spiel mit 5K Laufen lassen kann. Und jedes Feature ist da Angeklickt. Temperatur der
Grafikkarte unter Winzigweich ist 65 Grad. CPU ist 65 Grad. Lese ich mit GPU-Z ab.

Unter Mac ist nur 2k am Start. Und dabei zocke Ich dann mit Röstaromen.

In Konsequenz überlege ich mir nun einen i9-11900T zu Kaufen und danach meine aktuelle
CPU zu Verkaufen. Das macht auch bei den Unterhaltskosten vielleicht seinen Sinn. Der
Rechner läuft ohne Suspend 7x12

Der Wakü traue ich nicht. DIe wird wenn dann mit dem Prozssor Ersetzt. Die 6600 würde Ich
gegen etwas mit dem was Dortiana empfiehlt auch Ersetzen.

Vielleicht werde ich dann auch etwas früher das Vatersystem von MacOS auf der Kiste
installieren. Und dann gucke ich wie das unter einem richtigen BSD skaliert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59166-spielen-auf-dem-hackintosh-probleme-was-
l%C3%A4uft/?postID=785988#post785988
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