Spielen auf dem Hackintosh. Probleme, was lauft
Beitrag von ,minimike“ vom 26. Januar 2024, 19:40
Das mit dem locales war meine Idee. Ebenso das Starten mit Variable. Trotzdem schaute ich

wie Snoop Dog wenn man ihm sagt "no weed every day"... Ich habe es mangels Bock unter
RHEL aber mittlerweile Aufgegeben.

Ich bin nun gespannt auf die neue WAKU. Sollte nidchste Woche Kommen. Mit doppelter
Lifterpower. Vielleicht seit ihr mich dann endlich los

by the way die letzte Pertier Kihlung hatte ich mit einem Pentium 4 Sockel 478. Das hat sich
aber nicht durchgesetzt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59166-spielen-auf-dem-hackintosh-probleme-was- 1
1%C3%A4uft/?postiID=786499#post786499
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