EEZS iTunes spielt keine trailer ab unter ML 10.8.4

Beitrag von ,hlox“ vom 31. August 2013, 14:05

die NVIDIA Treiber hatte ich vorher auch schon probiert bzw die NVIDIA Treiber sind Installiert
Momentan und auch die Eintrage in die chameleon.Boot.plist hatte ich eingeflugt. Brachte
jedoch keinen unterschied.

Zu chameleon.Boot.plist...

Ich denke das Problem liegt vielleicht auch daran, dass ich mein System nur mit
GraphicsEnabler=No starten kann, sobald ich den Eintrag auf Yes andere bleibt mein Monitor
beim Hochfahren einfach nur Grau.

Meine System Definition ist Ubrigens Mac Pro 3,1
edit: habe zum testen der Grafikkarte mal LuxMark genommen = Bildfehler.

habe es Hochgeladen zur besseren Ubersicht.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11106-itunes-spielt-keine-trailer-ab-unter-ml-10-8- 1
4/?postID=78687#post78687
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