
 Nach Kext installation bleibt ML im Boot
hängen
Erledigt

Beitrag von „TuRock“ vom 31. August 2013, 18:51

in or.chameleon.boot.plist das hier eingetragen :

Code

1. <key>GraphicsEnabler</key>
2. <string>Yes</string>
3. <key>Graphics Mode</key>
4. <string>1600x900x32</string> ( Auflösung anpassen ! )

sollte eigentlich wie auf dem Bild sein !

Falls es danach immer noch nicht richtig funktioniert installiere mal die Treiber von hier !

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11115-nach-kext-installation-bleibt-ml-im-boot-
h%C3%A4ngen/?postID=78751#post78751
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