MacOS und Windows mit 2 verschiedenen
Grafikkarten betreiben.

Beitrag von , apfel-baum“ vom 27. Februar 2024, 22:16

ogwidhgwoihsoah ,

wenn du dich hier ein wenig im forum umguckst, ggf. auch mal im hardwarecenter ,wirst du
feststellen, das du auch mit deinem system, da bietet es sich an die grafikkarte zu wechseln
oder "anzubauen" mit einer weiteren z.b. passenden amdkarte oder einer noch via oclp
unterstitzten ala kepler, wenn dir nen bild angezeigt werden soll, du aber keine wunder
erwartest,- durchaus auch mit sonoma klarkommen wirst,- deine karte ist derzeit mit gllick
durch die webdriver in high sierra abgedeckt-muf8 aber nicht, versprechen kann ich dir das
nicht.

dabei nicht das usb-portmapping vergessen

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59342-macos-und-windows-mit-2-verschiedenen-grafikkarten- 1
betreiben/?postID=787857#post787857
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