EEZS iTunes spielt keine trailer ab unter ML 10.8.4

Beitrag von , DoejJohn“ vom 1. September 2013, 12:18

Bei beiden ist bei Luxmark der Rendervorgang noch gar nicht abgeschlossen.

Bei hlox muf3 er bis zum endgultigen Bild noch 117 sec rendern und bei HackMacDani noch 49
sec! Das Bild sieht auch danach noch immer etwas verrauscht aus. Das ist normal!
HackMacDani, hlox schreibt doch im Post 7, "edit: Downgrade von iTunes version 11.0.5 auf
11.0.1 = Voller Erfolg! Es funktioniert ! Vielen Dank !"

Also liegt das an iTunes 10.0.5!

Das Problem mit dem Vollbildmodus ist mir auch fremd.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11106-itunes-spielt-keine-trailer-ab-unter-ml-10-8- 1
4/?postiID=78823#post78823
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