Skylake iGPU Zucken bei Ventura und Sonoma

Beitrag von ,lhanke28“ vom 20. Juni 2024, 19:11

So, jetzt musste ich eigentlich eine Runde ausgeben. Gerade wenn man mit der iGPU
herumlaboriert, sollte man den IORegistryExplorer auch benutzen. Durch den laut Dortania
korrekten Wechsel von 1259 auf 1659 ander sich der Framebuffer fir das Display von 1 auf 2.
Ich Unglicksrabe hatte aber Framebuffer 2 mit der framebuffer-type 00040000, also DP,
versehen. Das ist dann keine gute Idee, denn HDMI Uber DVI Adapter ist eine andere
Hausnummer und sollte wohl besser den framebuffer-type 00080000 bekommen. Gesagt -
getan. Es lauft und auch bei Sonoma mit Full HD kein Flackern mehr.

DRM Inhalte gehen naturlich nicht - ist bei diesem Projekt auch nicht beabsichtigt.

MPC561

Das war Mull von mir 1259 ist natlrlich Kabylake. Bei der ganzen Bytedreherei dreht es einem
dann auch irgendwann im Kopf.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59651-skylake-igpu-zucken-bei-ventura-und- 1
sonoma/?postiID=792281#post792281
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