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Guten Tag!

Ich betreibe aktuell meinen Hackintosh mit der aktuellsten Version von Sonoma.

Specs:

- Ryzen 9 5950X

- Radeon RX 6950 XT

- 64GB RAM

Meine aktuellen Kernel Extensions:

Nachdem mein Hack jetzt vernünftig ohne Probleme hochfährt, möchte ich mich um die
Grafikprobleme kümmern.

Die Geekbench Scores sind für OpenCL sehr niedrig. Unter Metal läuft alles ohne Probleme.

Das Bestätigt sich auch durch die relativ geringe Bildrate in Minecraft.
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Gibt es eine bekannte Lösung dafür?

Ich hab wohl einen Reddit Post gefunden, aber keiner hat eine wirkliche Lösung für das
Problem gehabt.

Mit freundlichen Grüßen

Felix
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