macOS 15 Sequoia Beta im Test
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DerTschnig das "Problem" ist eigentlich keins denn die grafikbezogenen Patchsets sind nach
wie vor nicht 6ffentlich verfigbar und genau darauf weist die Meldung des Patchers hin.

Generell ist es seit einiger Zeit so das das Team vom OCLP einige Dinge intern testet und diese
dann eben nicht Bestanteil der "normalen" Ressourcen sind sondern in eine eigene, gesicherte
DMG ausgelagrt sind. Um nicht mehrere Zweige des Patchers pflegen zu missen referenztiert
die offen zugangliche APP auch auf die internen Ressourcen bricht aber mit Fehler ab wenn die
interne DMG nicht vorher manuell eingebunden wurde. An der Stelle also mehr oder weniger
"normale" Einschrankungen in der Entwicklung bleibt nur zu warten und dankbar daflr zu sein
das zumindest gewisse Dinge (WLAN) schon maoglich sind bevor das OS offiziell veréffentlicht
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https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59621-macos-15-sequoia-beta-im- 1
test/?postiD=794222#post794222
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