Game Porting Toolkit

Beitrag von ,, guckux“ vom 2. Oktober 2024, 12:41

Zitat von CMMChris

Ubisoft Launcher funzt leider nicht richtig mit Wine. Der macht auch mit normalem
Crossover oder Proton Probleme. Gibt zwar hin und wieder Workarounds, die sind dann
aber schnell wieder kaputt.

Da konnte "Abhilfe" zu kommen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58530-game-porting-toolkit/?postID=795872#post795872
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