Sequoia und Sonoma keine friedliche Koexistenz?

Beitrag von ,MacGrummel“ vom 16. Dezember 2024, 04:46

Das Ganze hangt Uberhaupt nicht an der macOS-Version, auch zwei identische Systeme an
einem echten Mac machen die gleichen Probleme, selbst wenn die echte Clone sind. Jedes Mal
das gleiche Spiel, schon seit vielen Jahren.

Ob das ein macOS-Problem ist oder Absicht sei einmal dahin gestellt. Kenn ich schon von
SnowlLeo, irgendwer hatte aber mal ein Script, das das behebt, war mir aber damals zu
kompliziert.

Ich habe trotzdem keinen Rechner mit nur einem System..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60052-sequoia-und-sonoma-keine-friedliche- 1
koexistenz/?postID=798124#post798124
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