Wie geht ein Grafikkartentreiberupdate auf dem
Hacky?

Beitrag von ,,Bob-Schmu“ vom 9. Januar 2025, 11:33

Zitat von MPC561

Welche Tools tun das denn

Blender, Keyshot kénnen das eigenstandig.

Durch V-Ray und Redshift Render kédnnen Cinema 4D, Maya und noch andere, auch Multi GPUs
verwenden.

Die Tools fir macOS werden von Jahr zu Jahr Ubersichtlicher, ist aber auch kein Wunder, wenn
man sieht, wie Nvidias Grafikbeschleuniger performen.

Daraus resultiert auch das einige Hersteller macOS nicht mehr unterstitzen aber angefangen
haben die Unterstltzung fur Linux als Option mit einzufihren, so das man auch was anderes
nutzen kann, als nur Windows.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60102-wie-geht-ein-grafikkartentreiberupdate-auf-dem- 1
hacky/?postID=798653#post798653
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