Eventuelle Probleme bei der Installation von OC mit
macO0S Sequoia

Beitrag von ,, Thanatos123“ vom 17. Januar 2025, 22:43

Hauptsache Ich komme in den AppStore flir XCode und kann Godot starten.
Dann kann ich mir mein Spiel, dass ich entwickel aufs Iphone laden =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60030-eventuelle-probleme-bei-der-installation-von-oc-mit-macos- 1
sequoia/?postID=798929#post798929
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