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Beitrag von „Kentsoon“ vom 26. Februar 2025, 13:04

Danke für den Input.
Das "doppelte" UI Scale hat seinen Grund in früheren Opencore Versionen, als bei meinem
3440 x 1440 PHL BDM3490 Curved Monitor die Darstellung im Uefi nicht funktionierte.
Als ich es damals in UEFI und NVRAM gesetzt habe hat es funktioniert. 
Ich habs jetzt aber mal bei UEFI auf -1 gesetzt und die Darstellung funktioniert mittlerweile
auch im UEFI.

OCAT meldet jetzt auch keine Fehler mehr in meiner OC Konfiguration.

Der Reboot Fehler bei meiner Installation kam offensichtlich von einer verwaisten MacInstall
Partition, die wahrscheinlich wegen einem Download Fehler nicht auf das nächste Level kam.
Ich hab dann einen USB Installer gebastelt und ohne Internetverbindung installiert.
Danach hats dann gerappelt und er war wieder da.

Ich glaube auch, das die Konfiguration meiner Intel UHD Graphics 630 nicht wirklich korrekt ist
unter DP-ADD-PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0)

Aber es funktioniert gut und ich kann zusätzlich Monitore über Thunderbolt via USB-C to DP
Kabel anschliessen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60190-reinstallation-von-sequoia-endet-im-
bootloop/?postID=799803#post799803
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