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Es muss nichts gelöscht werden, alle vorhandenen USB-Ports funktionieren. Das „Mappen“
hatte ich bereits gemacht. Selbst wenn bestimmte USB-Ports derzeit nicht genutzt werden
(Pfostenstecker auf dem Board für USB am Gehäuse), sollten diese auch drin bleiben. Denn
dein Board ist eines der wenigen, die von vornherein im Port-Limit bleiben. Es gibt 22 Ports,
welche sich auf zwei Controllern aufteilen. An einem acht, am anderen 14. warum sollte man
also diese künstlich reduzieren? Durch die Kext sind sie komplett aktiv und korrekt bezeichnet.
Das war’s.
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