
HILFE! Sequoia bleibt seit macOS 15.1 - 15.3.2 beim
runterfahren hängen. OC 1.0.1
Beitrag von „karacho“ vom 19. März 2025, 19:54

Zitat von Bob-Schmu

Wirf die alten Kexte raus, RadeonSensor.kext und SMCRadeonGPU.kext wurden 2023
eingestellt, der SMCRadeonSensors ersetzt das ganze.

Danke für die Info, das war mir neu. 

Bin mit Linux online und kann gerade auch nicht neu booten um in macOS nachzuschauen, ob
der Kextupdater von Sascha_77 diese Extension schon anbietet und in die Updates mit
einbezieht.
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