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Jap, Riesenhilfe. Danke Euch allen. Es sind einige Dinge klar geworden. Ich werde einen der
Builds nehmen die Ihr in Euren Profil beschreibt. Ich werde dann zwei SSD's einbauen und auf
einer gleich mal ein Linux installieren. Danach werde ich die wahrscheinlich eher schwierige
Aufgabe angehen MacOS zu installieren und dann auch richtig zum laufen zu bringen. Ich
glaube das beste wird sein einen Intel CPU zu verwenden (wegen der E-on Vue Priorität) Ich
werde auf jedenfall eine Raedon RX verwenden. Wiederum das wichtigste dort OpenGL. Ich
muss mal Anschauen was OpenGL genau ist und ob die Graphikkarten Spezifikationen für
OpenGL angeben.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-
kompatibilit%C3%A4t/?postID=801102#post801102
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