
 [gelöst] Maus (Saitek Cyborg R.A.T. 3) läuft
nicht rund
Erledigt

Beitrag von „SecurityDog“ vom 24. September 2013, 11:55

Ich bin so n Depp ... Irgendwie bin ich mittlerweile von den ganzen Betriebssystemen das Plug
and Play System gewohnt, dass ich absolut nicht auf n Treiber für die Maus gekommen bin 

Danke dir für den Hinweis, nu klappts.

Hab folgende genommen, welche wohl neuer sind (RC)

http://www.cyborggaming.com/macdriver/

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11470-gel%C3%B6st-maus-saitek-cyborg-r-a-t-3-l%C3%A4uft-nicht-
rund/?postID=81667#post81667
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