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bei meinen geht jeweils auch der externe Monitor Uber vga - SL auf dem t60p, lion/ml auf dem
w520 (graka: ati x1700 (firegl) und nvidia quadro 1000m)

unter 10.7.3(&4) unproblematisch, -> systemeinstellungen>monitor, monitore erkennen ->
alles paletti, 10.7.5 nur, wenn der monitor beim starten bereits angeschlossen ist (monitore
erkennen produziert freeze)

Ml ignoriert spater angeschlossene monitore (getestet mit 10.8.3/5) komplett, hier sollte der
monitor schon beim hochfahren angeschlossen sein. evtl. ist das anders mit "nicht-steinzeit-
monitoren" die ihre Identitat an den computer Ubertragen, teste ich morgen, und berichte.

bei integrierten grafiken (hd3000 o0.a) soll es die mdglichkeit geben, den vga-anschluss durch
hex-editieren der entsprechenden .kext freizuschalten, hab ich von tante google erfahren. da
meine hd3000 schlicht herstellerbedingt Uberhaupt keinen externen monitorausgang besitzt,
konnte ich das leider nicht ausprobieren.
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