
 ML bleibt bei hellgrauem Bildschirm und Pfeil
hängen
Erledigt

Beitrag von „marco90ch“ vom 6. Oktober 2013, 19:01

mit GraphicsEnabler=No -v kriege ich kein Signal und PCIRootUID=0 GraphicsEnabler=No -v
und
PCIRootUID=0 GraphicsEnabler=No -x funktionieren auch nicht. 

Habe in den Interwebs folgende Antwort auf ein ähnliches Problem gefunden:
Kann es sein dass die Festplatte(n) hin sind? 

"

Zitat 

hi,
das problem hatte ich auch mal.
damals hat mir irgendwas die zugriffsrechte auf die festplatte zerschossen und das
festplattendienstprogramm konnt da auch nichts mehr machen. hab dann versucht zu
formatieren und neu zu installieren aber leider hing das problem irgendwie mit der
festplatte zusammen, sodass ich mir ne neue festplatte bestellen musste und den mac
mit hilfe des time machine backups wiederherstellen musste..
meine neuesten daten konnte ich per bootcamp retten. das lief zufälligerweise noch.
zwar extrem langsam und extrem ruckelig aber ich konnte auf meine mac partition
zugreifen und meine neuen sachen retten

"

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11687-ml-bleibt-bei-hellgrauem-bildschirm-und-pfeil-
h%C3%A4ngen/?postID=83245#post83245
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