
 Probleme mit Geforce 210Erledigt

Beitrag von „jackydany“ vom 8. Oktober 2013, 23:24

Hi zusammen und danke für die schnellen Antworten!

Genau da ist ja das Problem, sie wird eben nicht bei der Installation erkannt!
Liegt das an myHack? Mit UniBeast kann ich leider keinen Stick erstellen, sonst würde ich das
nehmen.
Nach der Installation habe ich erst einmal nichts installiert.
Danach dann MultiBeast mit den angegebenen Einstellungen verwendet.

GE yes und die PCIRootUID Geschichte habe ich ja schon probiert, ohne Erfolg.
Werde es aber nochmals testen! Ich installiere einfach noch mal vollkommen neu, blanko also 

Was mir noch einfällt,
bei MutliBeast gab es mal ne Fehlermeldung wegen den NV-kext Sachen, wären nicht richtig
geladen und könnten nicht verwendet werden.
War aber nur bei einer Installation, bei einem anderen Test kam diese Meldung nicht.

Ich installiere dann mal "eben" neu 

EDIT:
Neuinstallation fertig. Gleiches Problem, Grafik wird zwar mit NVidia angezeigt, aber mit 1mb
Bootflags nacheinander eingegeben
npci=0x3000 PCIRootUID=1 GraphicsEnabler=Yes
zum schluß alle 3, leider Fehlanzeige!
Weiterhin wird die Grafik nicht erkannt.
Mutlibeast ist noch nicht installiert!
Soll ich das nun installieren?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11732-probleme-mit-geforce-210/?postID=83597#post83597

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11732-probleme-mit-geforce-210/?postID=83597#post83597


Gruß

Edit2:
Mutlibeast installiert, nach Abschluß kommt dann
Systemerweiterung kann nicht verwendet werden.
Die Systemerweiterung S/L/E/NVDAGF100Hal.kext wurde nicht korrekt installiert und kann
nicht verwendet werden.
Dies kommt für alle NV*.kext und die Vodoo kext

Hoffe das hilft ein wenig weiter 

Gruß
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