EET ML bleibt bei hellgrauem Bildschirm und Pfeil
hangen

Beitrag von ,,marco90ch“ vom 10. Oktober 2013, 23:16

Ja ich habe es auf disabled. Mit Enabled klappt es aber auch nicht.

mit {....} dart=0 bleibe ich an der gleichen Stelle hangen.

EDIT:
Nach einer Neuinstallation von ML 10.8.5. hat sich auch nichts geandert.

Hier die Fehlermeldung die vor dem (scheiternden) Bootversuch Uber VGA erscheint:
http://imgur.com/GL]I88q

-

Uber die GraKa geht gar nichts. Bin langsam echt am verzweifeln **

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11687-ml-bleibt-bei-hellgrauem-bildschirm-und-pfeil- 1
h%C3%A4ngen/?postID=83808#post83808
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