
 ML bleibt bei hellgrauem Bildschirm und Pfeil
hängen
Erledigt

Beitrag von „marco90ch“ vom 11. Oktober 2013, 18:57

Ich habe es mittlerweile geschafft, über die HD4000 mit -x -v zu booten, ohne klappts jedoch
immer noch nicht.

Was die GraKa angeht kann ich mit jeder möglichen Kombi aus npci-/ GraphicsEnabler-/ und
PCIRootUID-Werten nicht booten, d.h. entweder KP oder kein Bild.
Installiert ist bisher nur der >2GB OpenGL Patch. Im neusten Multibeast konnte ich jedoch die
spezielle Enable-Option für die 560Ti nicht entdecken, die ich bei meinem letzten
funktionierenden Install hatte...

Ein weiteres Problem ist, dass ich keine CUDA-Driver installieren kann, da diese mit 10.8.5.
(vorher hatte ich 10.8.3.) nicht zu funktionieren scheinen bzw. heisst es dann "Installation
failed". Beim letzten Install klappte ohne diese gar nichts...

Gibt es also hier draussen jemand der eine GTX560Ti 2GB auf 10.8.5 am laufen hat? Bin so
langsam am Ende meiner Kräfte 

@Trainer: 560Ti. TX650 ist meine PSU.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11687-ml-bleibt-bei-hellgrauem-bildschirm-und-pfeil-
h%C3%A4ngen/?postID=84072#post84072
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