
 Nvidia GT430 oder Intel HD3000 Mountain LionErledigt

Beitrag von „TuRock“ vom 14. Oktober 2013, 22:54

Für die GT430 gibt es einen gepatschten Treiber, bevor du die Treiber installierst solltest du
unbedingt die AppleTyMCEDriver.kext und AppleUpstreamUserClient.kext aus S/L/E Ordner
löschen !

System definition auf Mac Pro 5,1 einstellen, das kannst du ganz einfach mit Chameleon
Wizard !

Jetzt kannst du die Treiber von hier installieren, danach die zugriffsrechte reparieren und
Neustarten !

PS: für HD3000 solltest du System definition MacMini 6,1 versuchen !

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11832-nvidia-gt430-oder-intel-hd3000-mountain-
lion/?postID=84472#post84472
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