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Beitrag von „Mystrantus“ vom 7. November 2011, 14:51

Dualboot System... Futuremark unter Windows wäre kein Problem. Aber dort läuft z.b.
Battelfield 3 Höchste Auflösung (1920x1080) mit allen Details flüssig. Wobei ich gestern Abend
komischerweise ein paar Grafikfehler hatte. Und seit ein paar Tagen leider unter Windows auch
immer wieder mal ne Bluescreen. Hab aber die neu Eingebaute SATA Controller irgendwie im
Visier. Vorher lief alles ohne Probleme. Dann bleibt auch noch die zusätzlich eingebauten 8GB
Hauptspeicher die ne Make haben könnten.

So, wie kann ich denn bitte den Radeon Kext wieder Deinstallieren?!
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