
 Multibeast, aber welche Treiber?Erledigt

Beitrag von „svenmac“ vom 2. November 2013, 12:46

Danach versucht OSX deine Grafikhardware zu initialisieren. PCIRootUID=0/1,
Graphicsenabler=yes/no, npci=0x2000/0x3000
versuchen.

Ich möchte auch darauf Hinweisen das man sich auch selber sehr viel aneignen muss um einen
Hackintosh aufzusetzen, das ist nunmal keine Klicki-Bunti Windows-Installation. Zumal ich mit
bekomme das hier im Forum häufig die selbe Frage gestellt wird. Forensuche?

PS: Wurde ich selber Heute noch drauf aufmerksam gemacht 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12216-multibeast-aber-welche-treiber/?postID=88490#post88490
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