
 Multibeast, aber welche Treiber?Erledigt

Beitrag von „svenmac“ vom 2. November 2013, 20:22

Hallo!

Luki206, Du bist der Kracher. Mehr Screenshots als Du haben Heute Alle zusammen nicht hoch
geladen..

Wenn Du ein Kext löscht oder Installierst immer und am besten auch wirklich immer den Cache
neu generieren lassen.
Das geht mit Kextwizard oder auch mit dem Bootflag -f

Dann kannst Du auch ganz sicher sein das er alle Kexte die aktuell im Ordner S/L/E drin sind
neu geladen werden und der Cache neu generiert wird
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