 Erledigt Darstellung der Texturen in World of Warcraft

Beitrag von ,T-Low“ vom 2. November 2013, 23:16
Also ich spiele WOW in Ultra mit allem was geht! und habe keine Probleme!!
Neudownloaden sollte nicht wirklich was bringen!

Ich denke der Fehler liegt da wo anders! Vielleicht an der Karte selbst das diese tUber OSX und
mit WOW nicht klar kommt!

Wie gesagt habe ne 560TI und spiele alles auf Ultra alles aktviert bei locker 120 - 150 fps
(WoWw)

Hast du evtl noch ne andere Nvidia krta rumliegen ? Also mal zum testen? ne etwas altere zB,
muss ja net flissig laufen, da es ja nur um die Darstellung geht!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12291-darstellung-der-texturen-in-world-of- 1
warcraft/?postID=88651#post88651
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