
 Grafikaufbau LangsamErledigt

Beitrag von „Mystrantus“ vom 14. November 2011, 15:41

So, hab jetzt mal mit Handbreake einen Test unter Windows und unter MacOS gemacht. Selbe
Video Datei und selben Einstellungen:

MAC: / Windows:
5:35min 6:22min
198fps 168fps

Damit ist wohl eigentlich klar, das die Einstellungen in Sachen MAC nicht so falsch sind.
Allerdings habe ich nach wie vor das Gefühl, das die Bedienung bzw. die Oberfläche unter MAC
einfach etwas Träge ist. 
Mich würden mal die Benchmark Werte eines "Echten" Mac's Interessieren. Hab zwar schon
mal gegooglt, aber nicht wirklich etwas gefunden. Hat da jemand vielleicht ein paar Infos? Evtl.
sogar nen Richtigen MAC zuhause? Ich kämpfe ja immer noch mit mir, ob ich nicht doch nen
27" iMac kaufe... Aber diese Diskusion ist dann doch Off-Topic.. 

Bin dann mal Arbeiten, schaue aber ab und an mim IPad mal vorbei. Bis dahin Wünsche ich
allen Usern einen Schönen Montag Mittag!

Edit: Ganz vergessen.. Hab mir heute nen neuen Monitor gekauft. Der hat nur noch VGA und
HDMI. Die Grafikkarte hat nen HDMI Ausgang.. Leider erkennt MacOSX nicht das da was dran
hängt. Daher läuft der Monitor im Moment über VGA.. Ist jemand was bekannt, muss ich da
irgendwas Konfigurieren oder geht es gar nicht per HDMI?!
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