
 Grafikaufbau LangsamErledigt

Beitrag von „gothic860“ vom 14. November 2011, 20:26

Zitat 

Achja, eine sache noch: Eigentlich währe eine SMBios.plist vom iMac 12,1 optimaler,
da der iMac im gegensatz zum Mac Pro Sandybridge prozessoren nutzt, also so einen
wie du hast. Aber das nur am rande .

Stimmt. Da muss am Besten jeder selbst schauen was bei sich gut läuft oder eben nicht. Bei
mir zum Beispiel klappen die smbios von den MBPs (da ich ja eine SandyBrige-CPU hab) z. B.
deutlich schlechter als die des MacPro5,1... macht irgendwie keinen Sinn, ist aber nunmal so.

Werde gleich noch ein kleines Update bei meinem W520 Guide machen. Hatte ja diese kleinen
Laggs beim GUI und die konnte ich jetzt mit den Thresholds in der AGPM.kext lösen. Kannst du
evtl. auch bei deiner GTX 570 mal versuchen. Bei mir hat`s immerhin 1-2FPS im Cinebench
gebracht :p + eben das deutlich flüssigere GUI.

Schönen Abend noch.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/1282-grafikaufbau-langsam/?postID=8919#post8919
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