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Richtig, Kexte sind wie bei Windoof die Treiber. Was geht denn bei Dir und was nicht? Lass mal
die System Info drüberlaufen und poste ein Bild davon hier.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12537-welche-dateien-bei-multibeast-
aktivieren/?postID=90508#post90508
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