EET Grafikaufbau Langsam

Beitrag von , Mystrantus”“ vom 20. November 2011, 21:17

So Gothic, hab jetzt mal die Ute AGPM von dir eingebunden. Lauft eigentlich ganz gut. Unter
Cinebench hab ich jetzt 1fps mehr (37,08). Was mir beim Beobachten der Konsole aufgefallen
ist. Er wechselt standig zwischen G-State 3 und 2.. Was anderes macht er gar nicht. Hab ich
was falsch Verstanden? Dachte der lauft mit 1 und 27!

Edit: Eben erst dein Post gelesen. Ich hab leider nicht wirklich ein Vergleich. War in den letzten
2 Wochen jedoch oft in einem GrofSen Technik Markt am Vorfuhr I-Mac gestanden (nicht mal
der neuste!) Und da kommt mir das ganze einfach um einiges FlUssiger vor..
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