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Beitrag von ,Varesz“ vom 24. November 2013, 11:09

So, einmal das BIOS abfotografiert, hoffentlich ist es lesbar.

Zitat

Allerdings habe ich festgestellt, dass das nur problemlos |duft, wenn ich im Bios die
interne Grafik auf "AUTO" und nicht "Enable" stehen habe.

Sonst bleibt die Finderbar auch grau und es flackert alles wie wild. Dann fwhlr wohl die
OpenGL-Unterstitzung.

Die zugewiesene Speichermenge ist bei mir ubrigens aktuell auf 1024MB eingestellt.
Aber auch weniger hat funktioniert.

"AUTO" ist bei mir nicht auswahlbar, da gibt es nur enable/disable. Schade =
Zitat

QuickTipp:
Manchmal ist QE/CI aktiv und Trotzdem ist die Finderbar Grau. Um ganz schnell

herauszufinden ob QE/CI |auft einfach Launchpad Offnen und wenn es Flussig 1auft ist
alles bestens.

Tja, offnet sich schnell und lasst sich gut bedienen, aber es flackert und hat keine
Animationen... Also eher nicht **

Zitat

also Prinipiell solltest du im Bios deiner Graka die MB zuweisen. Wenn das nicht gehen
sollte, dann lauft es StandartmaBig mit 64 MB.

Das habe ich getan.
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Intel Processor Graphics Enabled, Memory Allocation auf 64M und DVMT auf MAX.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12749-hd4600-probleme/?postID=92641#post92641



https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/88-dvmt/?synonym=128
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/12749-hd4600-probleme/?postID=92641#post92641

